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Znak sprawy: PZS i PS-230-22-2017
Załącznik nr 1 do zapytania ofertowego z dnia ……… 11. 2017 r.

na zakup i dostawę pomocy do prowadzenia zajęć w ramach realizacji projektu pt. „Pomóż mi zrozumieć świat – rozwijanie kompetencji kluczowych oraz wspieranie rozwoju deficytowych sfer u uczniów niepełnosprawnych intelektualnie w stopniu lekkim, umiarkowanym lub znacznym oraz z niepełnosprawnościami sprzężonymi uczęszczających do Powiatowego Zespołu Szkół i Placówek Specjalnych w Legionowie”

SZCZEGÓŁOWY WYKAZ POMOCY DO PROWDZENIA ZAJĘĆ WRAZ Z FORMULARZEM OFERTY

Nazwa Wykonawcy ..................................................................................................................................
Adres ………............................................................................................................................................... 
REGON.........................................., NIP................................................., tel. ………………………………………… 

Wykaz pomocy do prowadzenia zajęć.
	Lp.
	Nazwa 
	Opis z produktu
	Ilość
	Uzupełnia Wykonawca – parametry, nazwa, model, opis oferowanego towaru, producent

	1
	Zestaw do kształtowania pojęć związanych z czasem (tarcza zegarowa z systemem kół zębatych)
	Zestaw do ćwiczeń w odczycie i mierzeniu czasu. Wszystkie tarcze muszą mieć  system kół zębatych, co pozwali na  automatyczne zachowanie  relacji minut i godzin w trakcie ćwiczeń. Wskazówki w dwóch kolorach zgodne z podziałką tarczy na godziny (np. kolor czerwony) i minuty (np. kolor granatowy), co  ułatwia naukę odczytu czasu. W zestawie musi znaleźć sie min. 1 tarcza demonstracyjna nie mniejsza niż 34 cm oraz nie mniej niż 24 tarcze uczniowskie o średnicy min.34 cm,  24 tarcze ćwiczeniowe o średnicy nie mniejszej niż 10 cm wykonane z estetycznego i trwałego tworzywa.
	1
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	Zestaw  13 gier multimedialnych do nauki matematyki: obliczenia zegarowe, pieniężne, kalendarzowe,
	1) Gra matematyczna – Niezwykłe wakacje (multimedialna ) lub równoważna. Program musi zawierać zadania z zakresu:
- dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb w zakresie 1 – 10 000
- stosowania własności działań arytmetycznych
- działania na ułamkach
- obliczenia z użyciem waluty
- odczytywania wskazań zegara
- przedstawiania działań na grafach
- figury przestrzenne i ich własności
- szacowania objętości brył
- mierzenia długości i wyznaczanie pojemności
- zapisywanie algorytmów działań pisemnych
Wymagania techniczne:
- System operacyjny Windows XP/Vista/7
- Procesor Pentium II lub nowszy
- Pamięć RAM: 128 MB lub więcej
- 80 MB wolnego miejsca na dysku;
- Karta grafiki pracująca z rozdzielczością 800×600 z tysiącami kolorów
- Napęd CD/DVD ROM
- Karta dźwiękowa 16-bitowa
- Mysz
2) Gra matematyczna – Fabryka zabawek (multimedialna) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- uzupełnianie ciągu liczb od 1 do 100; grafy
- dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie liczb 1 – 100
- działania z wykorzystaniem waluty
- porównywanie pól powierzchni figur
- odczytywanie wskazań zegara
- obliczanie różnicy czasu na podstawie wskazań dwóch zegarów
- obliczanie spadku lub wzrostu ceny
- szacowanie wysokości i długości przedmiotów
3) Gra matematyczna – Detektyw (multimedialna ) lub równoważna
Zakres zagadnień które musi zawierać gra
- dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych z wykorzystaniem waluty
- szacowanie zamalowanej części figury – procenty, ułamki dziesiętne
- szacowanie wartości całej figury
- obliczanie wielokrotności liczb dziesiętnych
- szyfrowanie hasła – działania na liczbach naturalnych
- budowanie figur o zadanym polu powierzchni
- budowanie diagramów słupkowych i liniowych
4) Gra matematyczna – Kosmiczne pogotowie (multimedialna ) lub równoważna
Zakres zagadnień które musi zawierać program:
- obliczanie nieznanego składnika sumy
- obliczenia procentowe
- mnożenie i dzielenie liczb całkowitych i dziesiętnych
- określanie wagi i objętości
- obliczanie pola powierzchni figur płaskich
- zaznaczanie na osi liczbowej ułamków zwykłych i dziesiętnych
- sumowanie wybranych długości krawędzi prostopadłościanów
5) Gra matematyczna – Stare zamczysko (multimedialna ) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-1000
- mnożenie i dzielenie liczb 1-100
- zadania z jedną niewiadomą
- porównywanie liczb: oznaczanie liczby mniejszej i większej
- działania na liczbach całkowitych i dziesiętnych
- figura przestrzenna a jej podstawa
- określanie dni tygodnia na podstawie daty
- określanie dat o jednakowym odstępie czasowym
- określanie miary długości
6) Gra matematyczna – Podwodny świat (multimedialna ) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- działania liczbowe w zakresie 1-10 000
- obliczanie ułamka liczby całkowitej, określanie połówek i ćwiartek
- podzielność jednej liczby naturalnej przez drugą
- zadania z treścią
- obliczanie nieznanego składnika sumy
- rozkład sumy na określoną liczbę składników
- obliczanie pól powierzchni wielokątów
- mierzenie czasu, długości i wagi
7) Gra matematyczna – Pierwsze odkrycia  (multimedialna ) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- liczby naturalne w zakresie 1 – 12
- proste oznaczanie i odczytywanie czasu
- liczenie w pamięci
- wskazywanie liczb ze słuchu
łączenie liczb w pary
- rozpoznawanie kształtów i kolorów
* porządkowanie przedmiotów według kolejności i rozmiaru
- łączenie przedmiotów w zbiory
Wymagania techniczne:
- System operacyjny Windows 98/2000/ME/XP/Vista/7
- Procesor Pentium II lub nowszy
- Pamięć RAM: 128 MB lub więcej
- 80 MB wolnego miejsca na dysku;
- Karta grafiki pracująca z rozdzielczością 800×600 z tysiącami kolorów
- Napęd CD ROM/DVD
- 16-bitowa karta dźwiękowa
- Mysz
8) Gra matematyczna – Podróż dookoła świata(multimedialna) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- dodawanie kilku liczb naturalnych
- obliczanie ułamka danej liczby
- obliczanie nieznanego składnika w działaniach złożonych
- określanie wagi, miary i objętości
- podział na dwie części danego prostokąta
9) Gra matematyczna – Tajemnicza wiadomość (multimedialna ) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- porządkowanie liczb na osi liczbowej 1-10 000
- dzielenie w zakresie 1-1000
- znajdowanie wielokrotności liczb
- znajdowanie czwartego składnika sumy 1-500
- znajdowanie czterech lub pięciu liczb dających w sumie 100
- odczytywanie wskazań zegara
- tworzenie wykresów liniowych
- szacowanie wysokości i szerokości obiektów
- szyfrowanie hasła – działania na liczbach naturalnych
10) Gra matematyczna – Zoo  (multimedialna ) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych w zakresie 1 – 20
- uzupełnianie i porządkowanie liczb z zakresu 1-100 w ciągu
- porównywanie powierzchni pól figur geometrycznych
- znajdywanie szczegółowych elementów na większej ilustracji
- grupowanie elementów według wybranej kategorii
- dodawanie liczb naturalnych z wykorzystaniem waluty
- łączenie figur przestrzennych z ich podstawami
Wymagania techniczne:
- System operacyjny Windows XP/Vista/7
- Procesor Pentium II lub nowszy
- Pamięć RAM: 128 MB lub więcej
- 80 MB wolnego miejsca na dysku;
- Karta grafiki pracująca z rozdzielczością 800×600 z tysiącami kolorów
- Napęd CD/DVD ROM
- Karta dźwiękowa 16-bitowa
- Mysz
11)Gra matematyczna – Wielki koncert   (multimedialna ) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- obliczanie proporcjonalnych wartości liczb
- odczytywanie ułamków zwykłych i dziesiętnych z osi liczbowej
- znajdowanie ułamkowych części całości
- przeliczanie wysokości i szerokości obiektów według podanej skali
- szacowanie najmniejszej spośród trzech liczb
- mnożenie i dzielenie liczb całkowitych i dziesiętnych
- dzielenie ułamków dziesiętnych
- znajdowanie szczegółowych elementów na większej ilustracji
12) Gra matematyczna – Wesołe miasteczko (multimedialna ) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-30
- Porównywanie liczb i określanie liczebności zbiorów
- Mnożenie jako dodawanie jednakowych składników
- Liczby jedno- i dwucyfrowe
- Ciągi malejące i rosnące
- Rozkład liczby naturalnej na czynniki
-Obliczanie pola powierzchni figur prostych
- Ważenie i mierzenie przedmiotów
Wymagania techniczne:
- System operacyjny Windows 98/2000/ME/XP/Vista/7
- Procesor Pentium II lub nowszy
- Pamięć RAM: 128 MB lub więcej
- 80 MB wolnego miejsca na dysku;
- Karta grafiki pracująca z rozdzielczością 800×600 z tysiącami kolorów
- Napęd CD/DVD ROM
-Karta dźwiękowa 16-bitowa
-Mysz
13) Gra matematyczna – Wyspa skarbów (multimedialna ) lub równoważna
Gra musi zawierać niżej wymienione zagadnienia matematyczne:
- dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-100
- mnożenie dwóch liczb w zakresie 1-30
- odczytywanie wskazań zegara
- porządkowanie ciągu liczb naturalnych 1-100
- przedstawianie liczb na osi liczbowej
- dodawanie liczb naturalnych z wykorzystaniem waluty
- obliczanie pól powierzchni prostokątów
- odczytywanie daty z wykresu
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	3
	Piasek modelarski, zestaw 3 kolory
	Zestaw do modelowania 3 x nie mniej niż 2.270 g. (czerwony, zielony, niebieski). Piasek modelarski posiada konsystencję wilgotnego piasku i utrzymuje ją przy zabawie i modelowaniu. Do stworzenia trwałych figur  może zostać utwardzony w piekarniku. Piasek Nie wchłania wody. Piasek można również pomalować.
	1
	

	4
	Planetarium pokojowe
	Pokojowe planetarium wyświetla dzięki projekcji LED prawdziwe gwieździste niebo na sufit o powierzchni nie mniejszej niż 160 x  210 cm (odstęp 200 cm). Przez system szklanych soczewek przy pomocy 2 szybek projekcyjnych następuje projekcja 8000 ciał niebieskich i 61 obrazów gwiazd bez zniekształceń. Dzięki pokrętłu można ustawić wygląd nieba w określony dzień i określoną godzinę. Dodatkowo 2 szybki projekcyjne x 1 z okazałym gwieździstym niebem, 1 z linijkami konstelacji i określeniami łacińskimi gwiazd), 1 CD-ROM zapisem mapy gwiazd " cartes du ciel" i elementarzem do 12 konstelacji zodiakalnych.
	1
	

	5
	31 częściowy zestaw "Miar i wag" lub równoważny
	W skład zestawu wchodzą: min. 1 waga stołowa, nie mniej niż 6 siłomierzy, min. 10 ciał pływających o różnych właściwościach fizycznych, min. 6 butelek,  tornado - 1 szt. , zestaw 5 części pojemników miarek, 1 klucz, 3 lejki.
	1
	

	6
	Stół do zabawy w piasku i wodzie
	Stół pozwala na zabawę z piaskiem i wodą. Większa część, przeznaczona na piaskownicę. Druga część posiada kanał wodny z wyspą, most łączący wyspę z placem budowy i dźwig. Wymiary: nie mniejsze niż 130x 80 x 23 cm.
	1
	

	7
	Zbiornik gromadzący piasek i wodę do w/w stołu do zabawy
	Zbiornik musi być kompatybilny ze stołem do zabawy  w piasku i wodzie
	1
	

	8
	Plansza z planem dnia (PECS) lub równoważna
	Plansza z planem dnia PECS jest tablicą o idealnych rozmiarach, którą można z powodzeniem stosować w szkole, w domu a także innych miejscach w których uczeń przebywa. Może być ona używana w celu zobrazowania uczniom orientacji przestrzenno – czasowej. Ułatwia przechodzenie z klasy do klasy lub przejście z jednej czynności do innej. Niewielki rozmiar Planu jest również doskonałym narzędziem dla pracujących nastolatków i dorosłych – ułatwia przemieszczanie się w miejscach publicznych. 
Zastosowanie: plansza do tworzenia planu dnia, nauczania opartego na planie dnia oraz wykonywania zadań zgodnie z harmonogramem. Długość nie mniej niż  100 cm posiada rzepy przyklejone na całej długości oraz przymocowaną na samym dole kieszeń z napisem ,,skończone”
	1
	

	
	
	
	
	

	9
	Zestaw podstawowy do Diagnozy narzędziem PEP-R lub równoważny
	Narzędzie do diagnozy funkcjonalnej dzieci z różnorodnymi zaburzeniami charakterystycznych dla danego dziecka sposobów uczenia się. Badanie składa się z: wywiadu z rodzicami, obserwacji dziecka, badania testem PEP – R Test przeznaczony jest przede wszystkim dla dzieci w wieku od 6 miesięcy do 7 roku życia i pozwala ocenić poziom funkcjonowania dziecka z autyzmem, dziecka z zaburzeniami rozwoju, dziecka z zaburzeniami w komunikacji.
Test składa się z dwóch skal – Skali Rozwoju i Skali Zachowania.
Skala Rozwoju ocenia poziom funkcjonowania dziecka w stosunku do rówieśników, dostarcza informacji na temat rozwoju umiejętności: naśladowania, percepcji, motoryki małej i dużej, koordynacji wzrokowo – ruchowej, czynności poznawczych, komunikacji i mowy czynnej. Skala Zachowania umożliwia określenie stopnia zaburzeń zachowania w relacjach międzyludzkich, nietypowych sposobów zachowań: nawiązywanie kontaktów i reakcje emocjonalne, zabawa i zainteresowanie przedmiotami, reakcje na bodźce, mowa.
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	10
	All Turn It Spinner – loteryjka obrazkowa lub równoważna
	All Turn It Spinner można obsługiwać ją za pomocą przycisku zewnętrznego. Ten system dostosowuje się do indywidualnych potrzeb dzieci i dorosłych z ograniczeniami fizycznymi. Dzięki odpowiedniemu ułożeniu „zegara” dzieci będą mogły efektywniej operować przyciskiem. Gra wspiera integrację uczniów niepełnosprawnych, pozwala ćwiczyć różne aspekty pamięci np: standardowe ćwiczenie krótkotrwałej pamięci wzrokowej polegające na zapamiętywaniu i rozpoznawaniu obrazków. W grze ćwiczona jest również pamięć przestrzenna .Dzięki All Turn It Spinner można grać w kości, koło fortuny i wiele innych gier opierających się na zasadzie loteryjki obrazkowej.
	1
	

	11
	Stół interaktywny z oprogramowaniem
	Interaktywny stół o wymiarach min. 32 cale, wyposażony w ekran dotykowy, dający możliwość obsługi przez co najmniej 4 użytkowników równocześnie. Wyposażony jest w system operacyjny, głośniki oraz oprogramowanie.    Dla najmłodszych to pomysł na doskonale angażujące i ekscytujące zabawy. Pomaga budować umiejętności współpracy i komunikacji. Pełni funkcję stymulacji wielozmysłowej, rozwija kreatywność i umiejętność myślenia abstrakcyjnego.
	1
	

	12
	Keyboard
	Instrument zbudowany z  co najmniej 61 wrażliwych na dotyk, podświetlanych klawiszy, wbudowane nie mniej niż 734 wysokiej jakości brzmienia instrumentów min. fortepianu, instrumentów smyczkowych, gitar, gitar basowych, instrumentów dętych, saksofonów, perkusji . Keyboard nie mniej niż zawiera 100 stylów. 
Specyfikacja:
• Klawiatura: nie mniej niż 61 dynamicznych klawiszy 
• Czułość klawiatury: 4 stopnie (Hard/Medium/Soft/Fixed) 
• Polifonia: 48 
• Brzmienia: 734 
• Style: 194 
• Możliwość tworzenia oraz importu stylów z wyższych modeli 
• Możliwość zapisywania nowych stylów w pamięci (10) 
• Metronom (11-280 BPM) 
• Pamięć rejestracyjna: nie mniej niż 4 x 8 banków 
• One Touch Setting: 1 dla każdego utworu 
• Tryb edukacyjny
• Dwa potencjometry obrotowe kontroli brzmienia w czasie rzeczywistym 
• Procesor efektów 
• Arpeggiator  co najmniej150 typów 
• Sekwencer/Rejestrator  nie mniej niż 6 ścieżek (5 melodycznych + 1 Style/Pattern), nie mniej niż 10 utworów (ok. 19.000 znaków) 
• Zasilanie: zasilacz (w komplecie) lub 6 baterii LR6 
• Wejście AUX In: mini jack stereo 
• Pedał sustain: jack 
• USB: To Host (komputer) 
• USB: To Device (pamięć) 
• Nagłośnienie: Moc: 2 x nie mniej niż 6 W 
• Głośniki: 2 x nie mniej niż 12 cm w technologii Bassreflex 
• Wyposażenie: Zasilacz PA-150, pulpit na nuty, instrukcja obsługi w języku polskim, Song Book 
• Wymiary nie mniejsze niż: 946 x 405 x 140 mm 
	1
	

	13
	Zestaw  instrumentów muzycznych m.in.: dzwonki, bębny, instrumenty perkusyjne, ksylofon, kastaniety, dzwonki chromatyczne
	Zestaw zawiera: bębny: bongosy – 2 szt., diembe – 2 szt., darbuka-2 szt., bębenki z pałeczką-3 szt., instrumenty perkusyjne – (2 komplety razem min. 42 szt.,) tamburyna z rączką – min. 2 szt., tamburyna bez rączki – min. 2 szt., dzwonki diatoniczne+ śpiewnik – min. 8 szt. (1 komplet) ., dzwonki rurowe ze statywem – min. 1 szt., talerze duże-min. 2 para, talerze małe – min. 3 pary, ksylofon drewniany – min. 2 szt.. Wszelkie wykorzystywane instrumenty mają za zadanie rozwinąć ciekawość poznawczą, kreatywność i poczucie sprawczości .
	1
	

	14
	Płyty z muzyką etniczną, relaksacyjną, klasyczną
	Płyty z muzyką etniczną, relaksacyjną, klasyczną - różnego rodzaju muzyka, poza rozwijaniem wrażliwości muzycznej oraz percepcji słuchowej służyć będzie w celu podniesieniu jakości proponowanych aktywności muzycznych, doskonaląc koordynacje ruchową, umiejętność wyrażania siebie za pomocą ruchu twórczego
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	15
	Zestaw do kształtowania pojęć i umiejętności związanych z ułamkami (magnetyczne bryły ułamki, wieże ułamkowe, magnetyczne pizze ułamki)
	Wieże ułamkowe - Pomoc wykonana z klocków, które można łączyć ze sobą tworząc wieże. Wieże dzielą się na ułamki 1/1, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Klocki muszą mieć nadrukowanie na trzech ściankach każdego elementu nazwy tej części z jednoczesnym zastosowaniem trzech różnych zapisów: jako ułamek zwykły, jako ułamek dziesiętny i jako procent. Pozwala to utrwalać jednocześnie związki pomiędzy tymi notacjami.
Bryły ułamkowe - Zestaw musi zawierać nie mniej niż  20 elementów składających się na 8 brył: 4 kule i 4 sześciany. Bryły podzielone są na części obrazujące różne ułamki: 1/2, 1/3 i 1/4 oraz jedną całość (1/1). Elementy mają wewnątrz magnesy o ułatwia ich łączenie. Wymiar brył: nie mniej niż 7,5 cm. 
Magnetyczne pizze ułamki - Są to fotografie 6 różnych pizz, każda podzielona (z wyjątkiem jednej) na inną ilość części , tak aby zademonstrować jedną całość oraz ułamki: 1/2, 1/3, 1/4, 1/6 i 1/8; razem min.24 części. "Pizze" muszą być magnetyczne, każda o średnicy min.20 cm.

	1
	

	16
	Zestaw do pomiarów masy, długości (m.in. wagi, odważniki, zestawy przyrządów, taśmy)
	Waga elektroniczna, dydaktyczna 0,1 g/max 500 g. Precyzyjna waga laboratoryjna, elektroniczna, przeznaczona szczególnie do celów dydaktycznych z funkcją tarowania. Zasilana bateryjnie (1 x 9V lub 2 x 1,5V) z funkcją automatycznego wyłączania po ok. 3 minutach "bezruchu" (oszczędzanie baterii). Zasilanie z sieci 230V możliwe po dokupieniu opcjonalnego zasilacza. Średnica płyty ważącej 150 mm. Wymiary wagi nie mniejsze niż: 170 x 240 x 39 mm. Ciężar samej wagi: ok. 0,6 kg. Wysokość cyfr na wyświetlaczu LCD nie mniejsza niż: 15 mm. Parametry: min.0,1 g / max. 500 g.
Waga z 2 rodzajami odważników i szalek Waga z dwoma rodzajami transparentnych szalek: 1) pojemniki o poj. 1 litra z podziałką, 2) płaskie, służące także jako pokrywy poprzednich. W zestawie także 2 rodzaje odważników: metalowe (1x50g, 2x20g, 2x10g, 2x5g, 2x2g, 2x1g) oraz plastikowe (2x20g, 4x10g, 8x5g).
Waga szalkowa drewniana waga do pierwszych eksperymentów z ważeniem, a także do organizowania zabaw tematycznych (np. w sklep lub kuchnię). Podstawa i ramiona wagi wykonane z wytrzymałego drewna. Szalki wagi z estetycznego i trwałego tworzywa zostały zawieszone na haczyku, dzięki czemu dziecko może je zdejmować. Wskazówka wagi wyróżnia się czerwonym kolorem, wskazując na punkt równowagi lub nierównowagi. Szalki wagi można napełniać różnymi materiałami: dziecko może ważyć klocki, kamyczki, kasztany lub inne drobne przedmioty, a także porównywać ciężar materiałów sypkich (np. kaszy, ryżu). Do szalek wagi można również nalewać płyny. Zawartość: drewniana waga szalkowa o wymiarze nie mniejszym niż 40 x 15 cm; dwie szalki do mocowania wykonane z estetycznego tworzywa; średnica szalki nie mniejsza niż 17,5 cm
Odważniki 5 kg Komplet odważników do użycia na każdej wadze, idealne do ważenia na wagach metalowych. W komplecie zarówno odważniki żeliwne do ważenia cięższych przedmiotów, jak i odważniki mosiężne do dokładniejszych pomiarów. Odważniki posiadają wyraźnie oznaczony ciężar. Zawartość: całkowity ciężar 5 kg – odważniki żeliwne: 1x 2000g, 2x 1000g, 1x 500g, 1x 200g, 2x 100g – odważniki mosiężne: 1x 50g, 1x 20g, 2x 10g, 1 x 5g, 2 x 2g, 1x 1g – odważniki dostarczane w podstawie z  drewna
Zestaw przyrządów tablicowych nie mniej niż 8 elementów: linijka o długości nie mniejszej niż 100cm z uchwytem, dwie ekierki z uchwytami, kątomierz z uchwytem, cyrkiel z przyssawkami, wskaźnik o dł nie mniej niż 100 cm.
Obrotomierz szkolny (drogomierz) z licznikiem - przyrząd kołowy do pomiaru odległości , pozwala mierzyć odległości, a także określać kształty, kąty i powierzchnie. Na ruchomym kole pomiarowym, do którego przymocowana jest rączka (wys. urządzenia  nie mniej niż 80 cm), umieszczony jest mechanizm, który kliknięciem informuje o pełnym obrocie koła (= 1 metr).  W zestawie z licznikiem.
Taśma miernicza - taśma o długości nie mniejszej niż 20 m wysuwana/ zwijana z/do okrągłej obudowy
Klinomierz (pochyłosciomierz) - przyrząd do mierzenia kątu nachylenia - pochyłości. Wszystkie kąty podawane są w stopniach z dodatkową informacją "plus/minus" informującą o pochyłości. wyrażnie oznaczone miejsce odczytu. wykonany z tworzywa sztucznego.
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	Zestaw różnych przyrządów do mierzenia
	Zestaw do mierzenia różnych wielkości zawierający nie mniej niż 8 elementów tj.: kątomierz, linijkę, taśmę mierniczą, suwmiarkę, mikrometr, głębokościomierz, przymiar do drutu, cylinder miarowy oraz obiekty do mierzenia np. fiolkę, cylinder, drut, kwadrat aluminiowy.
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	Zestaw modeli brył z siatkami
	Duże bryły geometryczne, transparentne z zielonymi fluorescencyjnymi krawędziami. Bryły z kolorowymi podstawami. Komplet musi zawierać przynajmniej dwie siatki, wykonane z giętkiej folii (kolor może różnić się od widocznych na zdjęciu).Wysokość: nie mniej niż 15 cm. Bryły konieczne w zestawie: graniastosłup trójkątny, graniastosłup ośmiokątny, kula, ostrosłup trójkątny, ostrosłup kwadratowy, ostrosłup ośmiokątny, prostopadłościan, stożek, sześcian, walec.
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	Zestaw multimedialnych gier i zabaw na tablicę interaktywną
	Gry muszą być kompatybilne ze wszystkimi typami tablic interaktywnych
MOJE PIERWSZE SŁÓWKA JĘZYK ANGIELSKI DLA DZIECI  - lub równoważny
Program zawiera:
Część edukacyjna obejmuje słowniczek ilustrowany, w którym użytkownik poznaje poszczególne słowa uporządkowane alfabetycznie lub w określonych kręgach tematycznych. Wszystkie słówka czytane są przez profesjonalnego lektora.
Część rozrywkowa zawiera gry edukacyjne dla uczniów, którzy potrafią już czytać, ale także dla dzieci, które jeszcze nie znają literek. Gry to przede wszystkim rozpoznawanie słówek ze słuchu, określanie kolorów, liczby przedmiotów, wybór i przyporządkowanie przedmiotów do określonych grup, np. ilustracji do słówek w formie pisanej, dopisywanie słówek pod odpowiednimi rysunkami, poprawianie błędów w tekście. Dla uczniów bardziej zaawansowanych przygotowano krzyżówki zawierające słówka wygenerowane z bogatej bazy danych - jest to świetna możliwość sprawdzenia słownictwa.
PRZYGODY DETEKTYWA BARTKA - lub równoważny
 Program zawiera różne poziomy trudności:
- Poziom trudności – łatwy: alfabet, przedimki, liczebniki, czasowniki (to be, to have), słówka, liczba mnoga rzeczowników, "która jest godzina?"
- Poziom trudności – średni: czasy (teraźniejszy prosty, przeszły), czasowniki nieprawidłowe, liczebniki, zaimki, pytanie i przeczenie, przyimki, krótkie odpowiedzi na pytanie, słówka
- Poziom trudności – trudny: czasy (teraźniejszy prosty/ciągły, przeszły/uprzedni), czasowniki modalne, przymiotniki, zaimki, przyimki, spójniki, słówka
BIOLOGIA 1 - NAUKA O CZŁOWIEKU- lub równoważny
Program musi zawierać działy tematyczne:
- Pochodzenie człowieka, genetyka – pochodzenie i rozwój człowieka, genetyka
- Szkielet i mięśnie – układ kostny, układ ruchowy
- Trawienie i układ krwionośny – układ pokarmowy, układ krwionośny
- Oddychanie, rozmnażanie – układ oddechowy, moczowy, skóra, układ płciowy
- Kierowanie organizmem ludzkim – układ nerwowy i narządy zmysłów, gruczoły wydzielania wewnętrznego.
BIOLOGIA 2 - ROŚLINY I ZWIERZĘTA - lub równoważny
Program musi zawierać działy tematyczne:
- Ziemia i początki życia – powstanie i oznaki życia, wirusy, bakterie, sinice i organizmy jednokomórkowe
- Grzyby, porosty, rośliny – porosty, workowce, grzyby, mszaki, paprotniki, rośliny nagonasienne i okrytonasienne
- Bezkręgowce – parzydełkowce, mięczaki, pierścienice, stawonogi
- Strunowce i kręgowce – osłonice, ryby, płazy i gady, ptaki, ssaki
- Ekosystemy – osiedla ludzkie, pola i łąki, woda, lasy, inne ekosystemy
MĄDRALA I JEGO SAFARI- lub równoważny
Multimedialny program edukacyjny dla dzieci, który w atrakcyjny sposób (w formie zabawy) zapozna je z różnymi gatunkami zwierząt z całego świata.                                                              Część encyklopedyczna opisuje dokładnie sto gatunków zwierząt. Do każdego zwierzęcia przyporządkowany jest obrazek w wersji komiksowej, materiał faktograficzny, polska i łacińska nazwa, następnie nazwa gromady, do której zwierzę należy, mapa przedstawiająca zasięg występowania, informacje o typowym środowisku, w którym ono żyje, a także o tym, czym się żywi itp. W większości przypadków jest możliwość odsłuchania odgłosów, jakie to zwierzę wydaje.                                                                                                                                           Część praktyczna zawiera 10 gier, dzięki którym dzieci mogą nie tylko sprawdzić swoją wiedzę (przyporządkowanie do gromad, środowiska, rozróżnianie pokrycia ciała, pytania testowe itp.), ale także ćwiczą swoją spostrzegawczość (fotosafari), wyobraźnię (puzzle) czy rozróżnianie dźwięków.
MĄDRALA NA WSI- lub równoważny
Multimedialny program edukacyjny dla dzieci, który w atrakcyjny sposób (w formie zabawy) zapozna je z różnymi gatunkami zwierząt domowych lub występujących w pobliżu ludzkich siedzib: na polach, łąkach, w stawach i lasach. Część encyklopedyczna opisuje dokładnie dziewięćdziesiąt gatunków zwierząt. Do każdego zwierzęcia przyporządkowany jest obrazek w wersji komiksowej, materiał faktograficzny, polska i łacińska nazwa, następnie nazwa gromady, do której zwierzę należy, informacje o typowym środowisku, w którym żyje, o tym, czym się żywi itp. W większości przypadków jest możliwość odsłuchania odgłosów, jakie to zwierzę wydaje. Istnieje także możliwość wydrukowania informacji o każdym zwierzęciu.                                                                                  Część praktyczna zawiera 10 gier, dzięki którym dzieci mogą nie tylko sprawdzić swoją wiedzę (poznawanie zwierząt i ich śladów, przyporządkowanie do gromad, przyporządkowywanie młodych zwierząt do ich rodziców itp.), ale także ćwiczą swoją spostrzegawczość (fotografowanie), wyobraźnię (puzzle) czy rozróżnianie dźwięków. 
MATEMATYKA 1 – PODSTAWY ARYTMETYKI - lub równoważny
Multimedialny program edukacyjny, który zawiera przykłady i zadania pozwalające na samodzielne ćwiczenie i sprawdzenie wiadomości w zakresach: liczby całkowite, liczby ujemne, liczby dziesiętne i ułamki. Jest przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 na poziomie szkoły podstawowej.
Program musi zawierać działy tematyczne:
- Dodawanie i odejmowanie – dodawanie dwóch liczb, odejmowanie dwóch liczb, dodawanie i odejmowanie trzech liczb
- Mnożenie i dzielenie – mnożenie dwóch liczb, dzielenie dwóch liczb, zadania z nawiasami
- Porównywanie liczb – większa/mniejsza, większa/mniejsza o ile?, oś liczbowa
- Zadania wykonywane kolejno – piramida, pociąg
- Tabele – kwadrat 3x3, tabela
- Jednostki – porównywanie jednostek, gra memory
CHEMIA - ćwiczenia interaktywne lub równowazny z różnych działów chemii, takich jak np.: budowa atomu, elektronowe modele molekuł, okresowy układ pierwiastków, tworzenie wzorów chemicznych i równań, tworzenie związków organicznych itp. Program musi zawierać tematykę: Skład materii – mieszaniny, atomy, molekuły, jony. Terminologia – pierwiastki, halogenki, tlenki i siarczki, kwasy, wodorotlenki, sole. Procesy chemiczne – wiązania i rozkład, reakcje tlenu z wodą, neutralizacja, powstawanie soli, Rozwiązywanie zadań – cząsteczki masy, ilość materiału i masa molowa, stężenie molowe, rozwiązywanie równań chemicznych. Związki organiczne – węglowodory, pochodne węglowodorów, reakcje związków organicznych
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	Komunikatory Go talk 4+, Go talk 9+ lub równoważne
	Są to urządzenia niezależne od komputera, które mają za zadanie wspomóc komunikację, nagrywa się na nie wiadomości (słowa, zdania), które można następnie odtworzyć poprzez naciśnięcie przycisku. Każdy komunikat może być odtwarzany dowolną ilość razy. Dzięki tym urządzeniom osoby niemówiące lub mające problemy z mową mogą przekazać istotne informacje np. o sobie o ważnych wydarzeniach, wyrażać swoje potrzeby, pragnienia, emocje, myśli itp.
Specyfikacja techniczna GO TALK 4+ lub równoważny:   4 przyciski, dotykowe pola z grafikami nie mniejsze niż 7,6 x 7,6 cm. minimum 2 przyciski stałych komunikatów, przycisk nagrywania, przycisk wyboru poziomu nagrywania, przyciski głośniej, ciszej, przycisk włączania / wyłączania, nie mniej niż 5 poziomów nagrywania, nie mniej niż 20 komunikatów, maksymalna długość komunikatu nie mniej niż 10 sekund, łączny czas komunikatów nie mniejszy niż 4,25 minut, dodatkowe nakładki z grafikami i opisami, zasilanie dwiema bateriami typu AA, wymiary nie mniejsze niż 22,8 x 30,4 x 2,7 cm
Specyfikacja techniczna GO TALK 4+ lub równoważny:  9 przycisków, dotykowe pola z grafikami, minimum 3 przyciski stałych komunikatów, przycisk nagrywania, przycisk wyboru poziomu nagrywania, przyciski głośniej, ciszej, przycisk włączania / wyłączania, nie mniej niż 5 poziomów nagrywania, nie mniej niż 45 komunikatów, maksymalna długość komunikatu nie mniej niż 10 sekund, łączny czas komunikatów nie mniejszy niż 8,25 minut, dodatkowe nakładki z grafikami i opisami, zasilanie dwiema bateriami typu AA, wymiary nie mniejsze niż 22,8 x 30,4 x 2,7 cm
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	Podłoga interaktywna
	Podłoga to zintegrowany system czujników ruchu, komputera i projektorów, które wyświetlają na podłodze gry i animacje interaktywne. Podłoga umożliwia dzieciom wejście w interakcję z wyświetlonym obrazem. W atrakcyjny wizualnie sposób dziecko nabywa nowych umiejętności, uczy się podejmować interakcje, zaś efekt działań wzmacnia poczucie sprawczości. Specyfikacja podłogi:  pakiet gier i animacji edukacyjnych - nie mniej niż 30 gier i animacji, podział gier na grupy tematyczne, moduł WiFi, projektor  - standard w poziomie, obsługa za pomocą pilota i sensora ruchu.
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	Zestaw pomocy dydaktycznych niezbędnych do prowadzenia indywidualnych zajęć usprawniających deficytowe sfery rozwoju uczniów (m.in. zestaw do ćwiczenia grafomotoryki, zestaw do dziurkowania, klocki edukacyjne do łączenia, mozaiki, wyszywanki)
	1.  Komplet do ćwiczeń grafomotorycznych (trzy wzory w komplecie) (będący podstawą do nauki pisania, ćwiczący koordynację wzrokowo – ruchową i koncentracje uwagi),  – 2 szt.
2. Komplet do dziurkowania (zawierające:4 tabliczki, na których przymocowuje się karty z kropkami do dziurkowania, 4 szydła do robienia dziurek, 4 karty pracy) – 2 szt. (rozwija sprawność manualną, doskonali koordynację wzrokowo – ruch., przygotowuje do nauki pisania),
3. Klocki edukacyjne Canoe lub równoważne - 2 komplety(rozwijają um. kojarzenia, odtwarzania układów znaków wg wzoru lub z pamięci sprawiając, iż proces rozwoju percepcji wzrokowej przebiega w  formie zabawowej),
4. Plansze do klocków Canoe lub równoważne (zawierające 31 wzorów o różnym stopniu trudności. W teczce - 9    arkuszy formatu A4 z 31 wzorami) – 2 szt.
5. Klocki edukacyjne w kształcie stokrotek – 2 komplety
6. Zestaw logiczny – figury geometryczne lub równoważny (zawierający: 60 figur geometrycznych: 5 kształtów, 3 kolory, 2 wielkości, 2 grubości, 16 kart pracy A4,  16 kart z zadaniami edukacyjnymi) – 2 szt. utrwalają um. rozpoznawania i nazywania figur geometrycznych, doskonalą myślenie logiczne, wzrokową pamięć sekwencyjną, a także doskonalą precepcję koloru
7. Komplet do manipulacji - śrubki, nakrętki itp. (minimum 72 sztuki) – 1 szt.
8. Komplet do majsterkowania (minimum 10 sztuk) – 1 szt.
9. Śruby z nakrętkami (w czterech kolorach) – 3 komplety
10. Kolorowa mozaika z klipsami lub równoważna ( 48 kolorowych elementów w komplecie) – 2 komplety
11. Logiczna mozaika lub równoważna – (36 nap, 2 podstawy o wym. 23 x 4 cm, 30 kart z zadaniami) – 1 komplet – różny stopień trudności  - doskonalą koordynację wzrokowo - ruchową, rozwijają pamięć wzrokową, kreatywność i umiejętność odtwarzania kształtów
12. Wyszywanki bez igły lub równoważne , min. 6 obrazków – 2 komplety- doskonalą koordynację wzrokową – ruchową, sprawność manualną, poprawiają koncentrację uwagi
13. Małe drewniane korale – (108 szt. 6 kolorów 3 kształty wym. 22 mm 2 sznurówki)  - 1 komplet – doskonalą koordynację wzrokowo-ruchową, utrwalają nazwy kolorów
14.Koraliki do nawlekania w pudełku – 1 komplet
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	Gra multimedialna "Umiem liczyć" lub równoważna
	Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ćwiczeń na zajęcia korekcyjno-kompensacyjne i wyrównawcze w klasach 1-3 ;zestaw interaktywnych ćwiczeń i gier przeznaczonych do używania na komputerach i tablicach interaktywnych oraz kart do samodzielnej pracy uczniów. Metoda zabawy, gry i ćwiczenia angażującego dzieci sensorycznie i motorycznie zapewnia niewymuszoną motywację i zwiększa skuteczność uczenia się.
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	Tablica z naniesionym układem współrzędnych
	Tablica biała magnetyczna – układ współrzędnych o wymiarach nie mniejszych niż 85 x 100 cm Tablica biała z układem współrzędnych magnetyczna suchościeralna. Tablica oprawiona w ramę aluminiową anodowaną, narożniki plastikowe. Powierzchnia tablicy do pisania markerami suchościeralnymi. Możliwość mocowania kartek za pomocą magnesów. W komplecie zestaw mocujący wraz z instrukcją, oraz półeczka na pisaki.
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	Przyrząd do demonstracji powstawania brył obrotowych
	Przyrząd wraz z kompletem plastikowych ramek służy do demonstracji powstawania brył obrotowych. Skład zestawu:  stelaż z ramieniem do mocowania ramek ,osłona,  zasilacz,   komplet plastikowych ramek - nie mnie niż 6 sztuk
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	[bookmark: _GoBack]Zestaw plansz dydaktycznych - matematycznych
	1.Pola i obwody figur płaskich Plansza dydaktyczna, która przedstawia pola i obwody figur płaskich: trójkąt, trapez, kwadrat, prostokąt, równoległobok, romb. Pokryta cienką folią bezbarwną. Można po niej pisać pisakami ścieralnymi wprowadzając dodatkowe oznaczenia i notatki dydaktyczne. 2. Zbiory - pojęcia i definicje Zawiera definicje zbiorów: pustego, skończonego, nieskończonego, liczbowego ograniczonego oraz podstawowe działania na zbiorach (suma, różnica, iloczyn-część wspólna, dopełnienie zbioru) i relacje między zbiorami. Nieoceniona pomoc na zajęcia z matematyki. Pokryta cienką folią bezbarwną. Można po niej pisać pisakami ścieralnymi 3. Działania na liczbach i wyrażeniach Plansza przedstawia działania na liczbach i wyrażeniach, gdzie: suma jest wynikiem dodania składników, różnica to działanie na odjemnej i odjemnika, iloczyn jest wynikiem mnożenia czynników, a iloraz jest działaniem na dzielnej i dzielniku. Dodatkowo zawiera tabelę z cechami podzielności liczb naturalnych. Pokryta cienką folią bezbarwną. Można po niej pisać pisakami ścieralnymi. 4.Ułamki Plansza obrazuje różne ułamki zwykłe na przykładzie diagramów kołowych i kwadratowych, dzięki którym uczeń zrozumie pojęcie licznika i mianownika oraz istotę sumowania ułamków z tym samym mianownikiem. Pokryta jest cienką folią bezbarwną. Można po niej pisać pisakami ścieralnymi .
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	Zestaw do porównywania objętości
	W skład zestawu wchodzą: 1) komplet 6 brył do porównywania objętości Sześć brył "otwartych" wykonanych z przezroczystego plastiku: walec, 2 prostopadłościany (w tym sześcian), kula, stożek, ostrosłup kwadratowy. Wszystkie można napełniać płynem lub materiałem sypkim w celu porównywania objętości i pokazania zależności (wielokrotność lub ułamek prosty). Wysokość większości brył > 10 cm. 2) komplet LITR do porównywania objętości - Zestaw 6 różnych pojemników - brył o jednakowej wysokości = lub> 11 cm, wykonanych z przezroczystego plastiku: 2 walce, 2 prostopadłościany, 2 graniastosłupy trójkątne. Wszystkie posiadają kalibrację na ściankach pomocną w trakcie napełniania pojemników płynem lub materiałem sypkim w celu porównywania objętości. Połowa pojemników ma objętość 1 litra, pozostałe mają objętość 0,5 litra.
3) Bryły geometryczne porównawcze min.14 szt. - Zestaw pozwala zademonstrować zależności pomiędzy kształtem, wielkością i objętością najważniejszych brył geometrycznych. Każda bryła posiada ruchomą podstawę , którą łatwo można wyjąć dzięki ruchomym krążkom o wielkości palca. Bryły muszą być względem siebie proporcjonalne, np. duży sześcian pomieści zawartość 4 prostopadłościanów o podstawie kwadratu. Możliwość "otwierania" brył pozwala na różnorodne zastosowanie w czasie lekcji. Wzajemne relacje objętości można zauważyć w drodze aktywnych doświadczeń uczniowskich - bryły można napełniać kaszą lub wodą. 
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	Zestaw modeli brył rozkładanych z siatkami
	1) komplet 8 brył 2 w1 rozkładanych - Zestaw 8 "otwartych" brył geometrycznych (h= nie mniej niż 8 cm) wykonanych z przezroczystego plastiku: stożek, walec, sześcian, prostopadłościan, graniastosłupy prawidłowe - trójkątny i sześciokątny, ostrosłupy prawidłowe - trójkątny i czworokątny. Wszystkie bryły można napełniać płynem lub materiałem sypkim w celu porównywania objętości. Wszystkie posiadają kolorowe siatki, które wsuwa się w środek transparentnych elementów zestawu. Zestaw wielofunkcyjny prezentujący bryły jednocześnie w trzech i w dwóch wymiarach. 2) komplet 6 brył z wyjmowanymi przekrojami - zestaw tworzy sześć transparentnych brył (sześcian, prostopadłościan, walec, ostrosłup, graniastosłup kwadratowy oraz kula) ze specjalnie przygotowanymi podstawami, w których umieszczać można różne przekroje danej bryły. Wszystkie elementy wykonane są z tworzywa sztucznego. Wysokość: nie mniej niż 10 cm. 3) komplet 10 wielkich brył transparentnych - 10 różnych brył geometrycznych o wzorcowej wysokości nie mniejszej niż 15 cm, wykonanych z przezroczystego plastiku: stożek, kula, półkula, walec, sześcian, prostopadłościan, graniastosłupy prawidłowe - trójkątny i sześciokątny, ostrosłupy prawidłowe - trójkątny i czworokątny. Wszystkie bryły posiadają otwory do napełniania płynem lub materiałem sypkim w celu porównywania objętości. Podstawy brył są kolorowe, ale także transparentne. Kolory podstaw odpowiadają kolorom brył z zestawu 10 kolorowych brył. 4) komplet 10 kolorowych brył - 10 różnych brył geometrycznych o wzorcowej wysokości nie mniejszej niż 8 cm, wykonanych z tworzywa sztucznego: stożek, kula, półkula, walec, sześcian, prostopadłościan, graniastosłupy prawidłowe (trójkątny i sześciokątny), ostrosłupy prawidłowe (trójkątny i czworokątny).
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	Zestaw różnych przyrządów do mierzenia
	Zestaw przyrządów tablicowych nie mniej niż 8 elementów: linijka o długości nie mniejszej niż 100cm z uchwytem, dwie ekierki z uchwytami, kątomierz z uchwytem, cyrkiel z magnesami, wskaźnik o dł nie mniej niż 100 cm.
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	Zestaw modeli brył obrotowych
	Zestaw co najmniej 6 brył geometrycznych, wykonanych z przeźroczystego tworzywa sztucznego z zaznaczonymi wysokościami, przekątnymi i płaszczyznami przekroju. Wysokość brył: nie mniej niż 17 cm
W skład brył obrotowych wchodzą: walec z zaznaczonymi przekątnymi i wysokością, walec z płaszczyznami, stożek z zaznaczonymi przekątnymi i wysokością, stożek z płaszczyznami, kula z płaszczyznami, przekrojem i promieniem, kula z przekątnymi
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	Zestaw do nauki rachunku prawdopodobieństwa
	Pakiet zawiera elementy wykorzystywane tradycyjnie do przeprowadzania doświadczeń i zadań z rachunku prawdopodobieństwa, w tym model Binostat, czyli Deskę Galtona, przeznaczone do demonstracji zagadnień z zakresu rachunku prawdopodobieństwa, w tym m.in. próby losowe / rozkład losowy, rozkład dwumianowy.Skład: karty do gry - 1 talia 52 kart, kostki do gry 6-polowe z oczkami - 15 szt., kulki czerwone - 3 szt., kulki niebieskie - 3 szt., pojemniki prostopadłościenne z tworzywa sztucznego, otwarte z zaokrąglonymi narożnikami, do wyrzucania kości - 4 szt., pojemniki z tworzywa z zakrętką z rurką transparentną - 6 szt., kulki białe dopasowane do rurek - min. 12 szt., kulki czarne dopasowane do rurek - min. 12 szt., model Binostat - Deska Galtona - do demonstracji rozkładu dwumianowego i trójkąta Pascala (składany, wykonany z tworzywa sztucznego, z kołeczkami i tacą z rynienkami do zbierania spadających kulek).
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	Zestaw układów współrzędnych
	1) Oś liczbowa / Układ współrzędnych – magnetyczny zestaw. Komplet co najmniej 22 kolorowych elementów w 100 procentach magnetycznych, bo nadrukowanych na pełnej folii magnetycznej, do prezentacji na dowolnej powierzchni magnetycznej (metal, tablica szkolna, …) osi liczbowej lub prostokątnego układu współrzędnych. Zestaw zawiera: 2 osie liczbowe czarne, każda długości 42 cm (szer. 45 mm) - 2 osie liczbowe czerwone, każda długości 42 cm (szer. 45 mm) - 2 znaki dodawania (czarny i czerwony) - 2 znaki odejmowania (czarny i czerwony) - 2 punkty pełne czarne - 2 punkty pełne czerwone - 2 punkty z konturem czarnym - 2 punkty z konturem czerwonym - 2 zwroty-wskaźniki pełne czarne - 2 zwroty-wskaźniki pełne czerwone - 2 zwroty-wskaźniki z konturem (czarnym i czerwonym). Wszystkie cztery osie liczbowe mają długość nie mniej niż 42 cm (szer. 45 mm) i zakończone są zwrotami z jednej strony, co umożliwia składanie z nich osi liczbowej jednokolorowej lub dwukolorowej (liczby ujemne na części czerwonej) o długości 84 cm lub 168 cm Lub prostokątnego układu współrzędnych o różnych kolorach osi lub czerwonych częściach ujemnych (długość każdej osi nie mniejsza niż 84 cm). Każda oś jest podzielona na 4 duże odcinki, te podzielone są na pięć mniejszych, a każdy mniejszy na pół. Umożliwia to różne oznaczanie odcinków oraz stosowanie różnych skal, opisywanie na osi jedności, ułamków, dziesiętnych części, jednostek dodatnich i ujemnych.2) Prostokątny układ współrzędnych – magnetyczny. Magnetyczna nakładka na tablicę szkolną, wymiarem dopasowana do skrzydła bocznego tryptyku. Pozwala wprowadzić pojęcia związane z kartezjańskim układem współrzędnych. Początek układu, jego osie i ćwiartki zostały czytelnie oznaczone. Wyznaczanie współrzędnych dowolnego punktu ułatwia bardzo czytelna siatka o dodatkowej podziałce wewnętrznej. Powierzchnia folii jest laminowana, co pozwala pisać na niej pisakami suchościeralnymi. Umożliwia to określać własne jednostki na osiach, opisywać współrzędne punktów, rysować odcinki, wektory i wykresy funkcji. Zawartość: plansza wykonana z folii magnetycznej - laminowana - wym. nie mniej niż  83 x 93 cm.
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	Zestaw do kształtowania pojęć związanych z liczbami całkowitymi
	Magnetyczna oś liczbowa od -25 do +25 z kostkami liczbowymi. Dwustronna oś liczbowa z mocnego winylu - z jednej strony zapis poziomy, a z drugiej zapis pionowy liczb od -25 do +25. Oś można zawiesić lub położyć na ławce. Ćwiczenia na osi pozwalają zrozumieć pojęcie liczby ujemnej oraz przeprowadzić podstawowe działania arytmetyczne na liczbach ujemnych. Naukę uatrakcyjniają dmuchane kostki oraz magnetyczne strzałki. Po osi można pisać mazakiem suchościeralnym.
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	Mikroskop szkolny z wbudowaną kamerą
	Mikroskop z wbudowaną kamerą o powiększeniach standardowo od 40 do 1000x, z możliwością opcjonalnego rozbudowania do 1600x. Kamera USB pozwala na wykonywanie zdjęć i nagrywanie sekwencji wideo obserwowanych przez mikroskop preparatów z rozdzielczością 1,3 MPix. Mikroskop musi posiadać wbudowany w podstawę akumulator pozwalający na pracę w terenie, w warunkach braku dostępu do zasilania sieciowego
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	Model człowieka na stojaku
	Szkielet człowieka (model), naturalnej wielkości, na stojaku z kółkami. Starannie wykonany z bardzo trwałego tworzywa sztucznego. Czaszkę (żuchwa ruchoma) i kończyny można odłączać. Wysokość: nie mniej niż 170 cm.
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	Waga metalowa z zestawem odważników
	Waga metalowa umożliwiająca ważenie przedmiotów o masie nie przekraczającej 2000 g. Zestaw odważników 1g, 20g,10g 1kg, 500g, 200g, 100gx2, 50g, 20gx2, 10g, 5g, 2gx2, 1g
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	Model symulatora obiegu wody w przyrodzie
	Model z tworzywa sztucznego, trójwymiarowy, wyobrażający fragment naturalnego ukształtowania powierzchni Ziemi, w tym wysokie góry, i prezentujący "na żywo" obieg wody w przyrodzie. Symulacji dokonuje się poprzez umieszczenie lodu pod pojemnikiem w kształcie chmury (poziom temperatur na tych wysokościach), a następnie pochylenie nad modelem lampy (np. biurowej z giętkim ramieniem) imitującym Słońce i jego energię cieplną. Obydwa te czynniki dają efekt zbliżony do tego w naturze – woda zaczyna krążyć w tym miniaturowym środowisku, pada deszcz z chmury, tworzą się potoki górskie i następuje spływ wody po stokach gór, a następnie jej parowanie w zbiornikach i unoszenie się pary wodnej do góry.
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	Mikroskopy szkolne 600 x lustro
	Mikroskop o maksymalnym powiększeniu 600x (okular WF 15x * obiektyw 40x). Wyposażony w obiektywy 4x, 10x i 40x wkręcane w obrotową (rewolwerową) głowicę. Poniżej stolika ustawialne lustro płasko-wklęsłe (uniezależnia od gniazdka elektr.). Wbudowany kondensor zmienia promienie światła w skupioną wiązkę, a diafragma tęczówkowa umożliwia regulację wielkości strumienia świetlnego. Ostrość ustawiana 2 pokrętłami (tzw. makro- i mikro-): zgrubnym i precyzyjnym (ze śrubą mikrometryczną).
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	Zestaw doświadczalny (preparaty roślinne i zwierzęce, lornetka, szkiełko podstawowe, szkiełko nakrywkowe, lupy do obserwacji)
	1. Preparaty roślinne .Zestaw preparatów komórek  roślinnych do wykorzystania w celu przybliżenia uczniom budowy i funkcjonowania roślin. W skład preparatu wchodzą: kaktus - komórki z kryształkami soli, dziki bez czarny - łodyga, p.pp., dziewanna - wielokomórkowe włoski pokrywające liść, rozmaryn - liść, p.pp., słonecznik - liść, p.pp., w skórce widoczne włoski wielokomórkowe, lilia wodna - łodyga z aerenchymą, p.pp., jasnota biała, p.pp. łodygi (kwadratowy), ziemniak - przekrój, ziarna pyłku, różne, łodyga roślinna - wyizolowane naczynia wiązki przewodzącej
2. Preparaty zwierzęce Zestaw preparatów komórek zwierzęcych do wykorzystania celu przybliżenia uczniom budowy i funkcjonowania tkanek zwierzęcych. W skład preparatu wchodzą: nabłonek płaski płaza, nabłonek płaski wielowarstwowy, nabłonek sześcienny, nabłonek jednowarstwowy walcowaty, nabłonek dwurzędowy migawkowy walcowaty, nabłonek migawkowy, nabłonek przejściowa, tkanka włóknista (ogon szczura), tkanka siateczkowa, tkanka tłuszczowa, chrząstka szklista, chrząstka sprężysta, chrząstka włóknista, kość człowieka, rozwój kości – chrząstka stawu palca płodu, krew (ryba), krew (ptak), krew (ludzka), mięsień prążkowany (włókna, jądra), mięsień gładki nie podlegający woli, mięsień serca (poprz. prążk.), mięsień i ścięgno – przekrój, komórki nerwu (przekrój rdzenia kręgowego), nerw - różne przekroje,  zakończenia nerwu ruchowego mięśni międzyżebrowych.
3. Szkiełko podstawowe - nie mniej niż 100 szt. Do wykonywania trwałych lub nietrwałych preparatów mikroskopowych. W paczkach po nie mniej niż 100 szt.
4. Szkiełko nakrywkowe -nie mniej niż 100 szt Do wykonywania trwałych lub nietrwałych preparatów mikroskopowych. W paczkach po nie mniej niż 100 szt.
5. Butelka z zakraplaczem - nie mniej niż 5 szt. Czworokątna butelka szklana (przezroczyste lub brązowe szkło) o poj. nie mniejszej niż 30 ml. Zamknięciem jest szklana pipeta z korkiem.
6. Lupa 2,5 , podświetlana LED75 MM 2 szt.  Lupa o średnicy nie mniej niż 75 mm oraz praktycznym powiekszeniu 2,5x oraz 5x z dużą, ergonomiczną rączką. Posiada wbudowane światło LED, zasilane 3 bateriami AAA .
7. Pudełko z 3 lupami do obserwacji okazów Przezroczysty pojemnik w kształcie walca, w którego pokrywkę (zdejmowana) wbudowane są 2 lupy (jedna uchylna na zawiasie), dając powiększenie 2x lub 4x. W pokrywce znajdują się otwory wentylacyjne. Dodatkowym elementem jest przestrzeń pod pudełkiem głównym z odchylaną lupą boczną oraz umieszczonym ukośnie lustrem – umożliwia to oglądanie okazu z boku oraz od dołu. W dnie pudełka głównego znajduje się miarka (zamiast siatki) do określania wielkości okazu. średnica nie mniej niż 6,5 cm.
8. Lupa szklana z rączką 3X/100MM-5 szt. Szklana lupa z rączką o powiększeniu 3x. Duża średnica soczewki: 100 mm.
9. Zakraplacz szklany , pojemność  nie mniej niż 2 ml. szt.3 Pipeta nie mniej niż 70 mm długa, poj. nie mniej niż 2 ml., wykorzystywana do przygotowania różnego rodzaju doświadczeń chemicznych i biologicznych.
10. Lornetka podstawowa nie mniej niż 10x25 -szt.2 Lornetka metalowa, nie mniej niż 10x25mm, specjalnie gumowana, aby nie wyślizgiwała się z rąk. Pozostałe parametry: pole widzenia nie mniej niż 100 m/1000 m; Do obserwacji zmian zachodzących w otaczających nas świecie. 
11. Termometr klasowy demonstracyjny, drewniany termometr klasowy (działający, bezrtęciowy) z dwoma skalami: -40...120 °F oraz -40...+50 °C. Wysokość nie mniej niż 75 cm oraz wyraźna skala zapewniają dobrą widoczność wskazań nawet z większej odległości.
12. Stacja pogody przenośna z rączką Kompaktowa stacja pogody dla młodszych z wyjmowanymi przyrządami (nie mniej niż 5 różnych) umieszczonymi w specjalnych gniazdach w jednolitej obudowie z rączką – umożliwia to swobodne przenoszenie stacji. Wykonana z trwałego, kolorowego tworzywa. Wyjmowane przyrządy to: termometr, termometr minimum-maksimum, barometr, higrometr i kompas. Trzy ostatnie przyrządy mają, oprócz szczegółowych skal, dołączone opcjonalne nakładki dwustronne z uproszczonymi skalami.
13. Pudełko plastikowe do preparatów Pudełko plastikowe do przechowywania preparatów mikroskopowych z indeksami liczbowymi – na nie mniej niż 50 preparatów.
14. Pasożyty zwierzęce – nie mniej niż 10 preparatów mikroskopowych Zestaw nie mniej niż  10 preparat ów przestawiających najczęściej występujących u człowieka pasożytów, do wykorzystania na lekcjach przyrody i biologii: Tasiemiec - człon, p.pp., Tasiemiec - jaja, p.pd., Włosień kręty - larwy w mięśniaca, Świdrowce w rozmazie krwi, Zarodziec malarii w rozmazie krwi, Pierwotniaki (z rodzaju Coccidium) kokcydiozy w wątrobie królika, p.pp., Motylica wątrobowa (Fasciola), p.pp., Przywry - p.pp. osobników męskiego i żeńskiego samca i samicy), Cysta torbielowa bąblowca (stadium tasiemca), p.pp., Glista (pasożytuje na ludziach i świniach), p.pp.
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	Programy multimedialne m.in. układ oddechowy, narządy zmysłów, szkielet człowieka, Edurom-pakiet przedm. przyroda 4-6, układ nerwowy, układ trawienny i zdrowe odżywianie lub równoważny
	1. Układ oddechowy –program multimedialny lub równoważny. Program multimedialny dla klas 4-8 szkoły podstawowej oraz gimnazjum. Przeznaczony jest do interaktywnych zajęć przyrody i biologii.
2. Narządy zmysłów program multimedialny lub równoważny. Program multimedialny dla klas 4-8 szkoły podstawowej oraz gimnazjum. Przeznaczony jest do interaktywnych zajęć przyrody i biologii.
3. Szkielet człowieka program multimedialny lub równoważny. Program multimedialny dla klas 4-8 szkoły podstawowej oraz gimnazjum. Przeznaczony jest do interaktywnych zajęć przyrody i biologii.
4. EDUROM- Pakiet przedmiotowy przyroda dla klasy 4-6 lub równoważny. Program musi zawierać m.in. następujące tematy:
krajobraz najbliższej okolicy (m.in. widomy ruch Słońca, położenie Polski, mapa, krajobrazy Ziemi); powietrze (m.in. ciało fizyczne, chmury, zjawiska atmosferyczne, zanieczyszczenia powietrza); woda na Ziemi (m.in. opady atmosferyczne, wody powierzchniowe, morza i oceany), skały, minerały, gleby (m.in. rodzaje skał w Polsce, wykorzystanie bogactw naturalnych, surowce mineralne świata); fauna i flora (m.in. cechy organizmów żywych, organizmy jedno-  i wielokomórkowe, klasyfikacja organizmów, łańcuch pokarmowy); człowiek i środowisko (m.in. tradycje kulturowe, zdrowy styl życia, parki narodowe, chemiczne skażenie środowiska);  atmosfera i klimat (m.in. obserwacje i prognoza pogody, regiony klimatyczne, główne cechy klimatu Polski). Program musi zawierać Testy  dające możliwość sprawdzenia stopnia opanowania materiału oraz umożliwiające szybkie i skuteczne przygotowanie się do klasówek i sprawdzianów w szkole podstawowej. Ponadto wyposażony powinien być w  programy narzędziowe do szybkiego zapamiętywania przekazywanych wiadomości oraz ich systematyzowania: Galeria zdjęć i ilustracji – około 2300 zdjęć i ilustracji, które można oglądać w powiększeniu; Galeria gatunków– systematyczny podział kilkudziesięciu organizmów  żywych wraz z opisami i ilustracjami; Mapy– zbór kilkuset map zaopatrzonych w indeks, legendę oraz opcję  umożliwiającą powiększenie każdego fragmentu; Zrób to sam– zestaw doświadczeń, które można wykonać samodzielnie  w domu;
Słowniczek– kilkaset terminów z zakresu przyrody, objaśnionych w sposób ułatwiający ich prawidłowe zrozumienie; Biogramy– zestaw niekonwencjonalnie ujętych i opatrzonych ilustracjami kilkudziesięciu biografii słynnych podróżników, badaczy przyrody.
Program powinien zawierać: nie mniej niż 900 zagadnień tematycznych;  ok. 300 filmów i animacji; nie mniej niż 167 nagrań dźwiękowych; około 5000 zdjęć i innych ilustracji; nie mniej niż 943 ćwiczenia; nie mniej niż 18 testów sprawdzających; ok 2000 ekranów multimedialnych.
5. Przyroda zestaw plansz w wersji drukowanej + program CD zestaw dydaktyczny zawierający:  nie mniej niż  60 kolorowych, obustronnie zafoliowanych, sztywnych plansz poglądowych w  formacie A-3 oraz program komputerowy na płycie CD  (zawiera nie mniej niż 60 kolorowych plansz i nie mniej niż 60 ilustrowanych kart pracy, łącznie 200 – 300 ćwiczeń w zależności od przedmiotu).
6. Układ nerwowy program multimedialny lub równoważny  Program multimedialny dla klas 4-8 szkoły podstawowej oraz gimnazjum. Przeznaczony jest do interaktywnych zajęć przyrody i biologii.
7. Układ trawienny i zdrowe odżywianie program multimedialny lub równoważny  Program multimedialny dla klas 4-8 szkoły podstawowej oraz gimnazjum. Przeznaczony jest do interaktywnych zajęć przyrody i biologii
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	Zestaw Ziemia i wszechświat (układ słoneczny i gwiazdozbiory - model ruchomy, globus zoologiczny, globus nieba, układ słoneczny - 11 piłek planet
	1. Układ słoneczny i gwiazdozbiory – model ruchomy Model ukazuje Słońce i 9 planet w ruchu. Słońce jest podświetlane od środka żarówką i oświetla krążące wokół planety. Kolumna jest czarna i znika w ciemności, dając spektakularny efekt. Model jest uproszczeniem Układu Słonecznego, gdyż planety tu krążą wokół Słońca z tą samą prędkością. 
2. Globus zoologiczny, niepodświetlany, śr nie mniej niż 22 cm. Globus tematyczny - globus zoologiczny - o średnicy nie mniej niż 22 cm dostarczany z tekstem zawierającym objaśnienia i dodatkowe informacje.
3. Globus nieba, śr 25 cm Globus tematyczny - globus nieba - o średnicy nie mniej niż 25 cm dostarczany z tekstem zawierającym objaśnienia i dodatkowe informacje.
4. Układ słoneczny- 11 piłek planet Układ słoneczny w postaci kompletu 11 nadmuchiwanych piłek reprezentujących Słońce, Księżyc, Ziemię oraz pozostałe planety układu. Bardzo ułatwia omawianie tematu poprzez jego interesującą wizualizację – piłki mają średnicę od ok. 20 do 90 cm. Komplet łatwy do przechowywania (dołączona wygodna pompka oraz zestaw naprawczy). "Planety" można też zawiesić pod sufitem na specjalnych zaczepach.
5. Duży globus fizyczny, śr nie mniej niż 42 cm Bardzo duży, demonstracyjny globus fizyczny o średnicy nie mniej niż 42 cm. Wersja polska
6. Model układu słonecznego planetarium Podświetlany, ruchomy model układu słonecznego z mini planetarium w postaci transparentnych półkul z naniesionymi konstelacjami nakładanych na źródło światła (w miejsce modelu Słońca) – w zaciemnionym pomieszczeniu będą one widoczne na suficie i ścianach. Słońce (średni-ca ok. 10 cm) „świeci”, a planety poruszają się wokół niego dzięki zasilaniu bateryjnemu.
7. Model do rysowania mapy poziomicowej Model z tworzywa sztucznego w kształcie transparentnego pudełka, którego dno zostało "wypiętrzone" przybierając postać repliki góry wulkanicznej. Dodatkowymi elementami są: specjalna, nakładana pokrywa, marker oraz naklejana linijka. Uczniowie, poprzez samodzielne przetworzenie 3-wymiarowego obrazu góry w 2-wymiarową mapkę poziomicową, poznają technikę tworzenia tych map oraz pojęcie i znaczenie poziomic na mapach. Do modelu uczniowie wlewają partiami "morze" (np. co 1 cm), rysują poziomice na granicy morza i góry, a następnie odwzorowują na transparentnej pokrywie całą mapkę (wszystkie poziomice).
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	Gry dydaktyczne do przyrody
	1. Gra MEMO ptaki Polski Edukacyjna lub równoważna  gra memory zawiera co najmniej 54 karty przedstawiające kolorowe ryciny co najmniej 26 gatunków ptaków Polski. Wszystkie rysunki ptaków są podpisane nazwą polską oraz łacińską. Przedstawione na kolorowych rysunkach sylwetki ptaków to gatunki, które mamy szansę najczęściej i najpowszechniej spotkać na terenie naszego kraju. Skład gry:  54 karty (27 par), każda o wymiarach nie mniej niż  6,5 x 6,5 cm, z kolorowymi rysunkami ptaków po jednej stronie i jednakowymi, fioletowymi rewersami; kartonowe, sztywne, zamykane pudełko z nadrukiem o wymiarach nie mniej niż  22 x 16 x 5 cm Gatunki ptaków przedstawione na kartach memo:1.Bielik; 2.Bocian Biały; 3.Dudek; 4.Dymówka; 5.Dzięcioł Duży; 6.Gawron; 7.Grzywacz; 8.Jastrząb (Gołębiarz); 9.Jerzyk; 10.Kawka; 11.Kowalik; 12.Krzyżówka; 13.Kukułka; 14.Kuropatwa; 15.Mazurek; 16.Śmieszka (Mewa Śmieszka); 17.Przepiórka; 18.Puchacz; 19.Rudzik; 20.Sikora Bogatka; 21.Sroka; 22.Szpak; 23.Sójka; 24.Słowik Rdzawy; 25.Wrona Siwa; 26.Wróbel Domowy; 27.Zięba;
2. Gra Eko Bingo lub równoważna  Bingo z Eco Misiem to zabawna gra, w której Eco Miś uczy dzieci jak zmniejszać zużycie energii, jak przetwarzać i wykorzystać ponownie szkło, plastik, papier czy resztki jedzenia. Dzieci obserwują zachowanie Eco Misia podczas jego codziennych czynności i dowiadują się jak same mogą zadbać o środowisko. Gra zachęca dzieci – w przyjemny, zabawowy sposób – do bardziej ekologicznego stylu życia. Zwiększa ich świadomość ekologiczną zwracając uwagę na takie sprawy jak recykling, oszczędzanie energii i wody oraz pozyskiwanie energii ze źródeł odnawialnych. Dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym. Zawartość: co najmniej  4 plansze do gry, nie mniej niż 39 kolorowych 2-stronnych kart.
3. Puzzle segreguj prawidłowo odpady co najmniej 88-elementowe puzzle przedstawiają wymieszane odpady komunalne (zdjęcia kilkadziesięciu różnych) oznaczone symbolami 4 grup najczęściej segregowanych odpadów, tj. papier, plastik, szkło, metal. W rogu obrazka widoczne są kolorowe kosze na odpady z tymi samymi symbolami. Puzzle można układać na sztywnej kartonowej podkładce (wersja łatwiejsza) z kolorowym nadrukiem obrazka puzzli 1:1 lub na dnie zamykanego pudełka, którego rozmiary dopasowane są do wymiarów puzzli ( nie mniej niż 33 x 23 cm). Aby puzzle nie tylko bawiły, ale też uczyły, na spodniej stronie podkładki widoczna jest kolorowa tabela podzielona poziomo na cztery części (papier, plastik, szkło, metal), a pionowo na dwie części (nie wyrzucamy / informacje dodatkowe). W tabeli umieszono ponad 30 różnych informacji jak prawidłowo segregować odpady (np. do pojemnika SZKŁO nie wrzucamy żarówek, świetlówek, szkła zbrojonego, luster, szyb okiennych... itd.). 
4. Ciało i zdrowie człowieka lub równoważna Książka przygotowana z myślą o dzieciach i rodzicach. W łatwy sposób wyjaśnia działanie ludzkiego ciała dzieciom, a rodzicom udziela cennych rad. W książeczce zawarte są również rebusy, krzyżówki, zgadywanki utrwalające zdobytą wiedzę.
5. Zdrowe jedzenie na talerzu lub równoważny Komplet co najmniej 34 kolorowych, magnetycznych elementów przedstawiających jedzenie z 5 podstawowych grup piramidy żywieniowej. Na dołączonej, magnetycznej macie-podkładce na stół można układać różne kombinacje menu wybierając spośród wszystkich produktów żywnościowych. Dołączony także talerz i sztućce. Wielkość maty (po której można pisać mazakami ścieralnymi na mokro):  nie mniej niż 42 x 30,5 cm.
6. Podróż po Europie - pamięciowa gra edukacyjna lub równoważna - gra musi zawierać co najmniej 42 kartoniki 3D, nie mniej niz 42 kartoniki zwykłe, plansze i instrukcję, gra pamięciowa pokazująca zróżnicowanie Europy, pozwala na utrwalanie wiedzy o flagach, państwach i ich stolicach, o położeniu geograficznym; daje możliwość stworzenia mapy Europy w wersji tradycyjnej i trójwymiarowej.
7. Przyroda mózg elektronowy - gra zawiera min. 12 dwustronnych kart, pudełko z diodą i instrukcję. Gra polega na dopasowywaniu ilustracji do haseł na planszy  poprzez naciskanie punktów znajdujących się przy ilustracjach- jeśli wybór jest właściwy dioda zapala się.
9. Eko-domino lub równoważny Domino, którego duże elementy-pary układa się na zasadzie puzzli (samosprawdzające). Celem gry jest zwiększenie świadomości ekologicznej graczy i pokazanie im jak można uniknąć szkodliwych dla środowiska zachowań. Gra dla 2-4 graczy w wieku przedszkolnym i szkolnym. Zawartość: co najmniej 48 kolorowych elementów obrazkowych układanych w samosprawdzające pary.
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	Program multimedialny Indywidualny Planer Kariery lub równoważny
	Indywidualny Planer Kariery dla gimnazjalisty to narzędzie zbudowane z dwóch elementów:
1. segregatora z zestawem informacji oraz specjalnie przygotowanych ćwiczeń w formie drukowanej
2. multimedialnej prezentacji na CD z zasobem wiedzy i kompletem zadań do wykonania
IPK dla gimnazjalisty zbudowane jest z 3 modułów. „Jaki jestem?”  „Moja edukacja” „Mój zawód"
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	Zestaw do doświadczeń przyrodniczych (probówki, pipetki, szkiełko zegarkowe, zlewki, termometry, parownice, rurki itp.)
	1. Zlewki miarowe  - Komplet 6 zlewek szklanych borokrzemianowych o różnej pojemności: 2 x 50 ml, 2 x 100 ml, 2 x 250 ml.
2. Cylinder miarowy - 1 szt. Naczynie laboratoryjne przeznaczone do odmierzania określonej ilości cieczy. Ma kształt cylindra otwartego z jednej strony. Na jego ściance znajduje się precyzyjna podziałka objętości.
3. Probówka szklana Ze szkła borokrzemianowego.12 x 100 mm, 50 szt. 
4. Stojak do probówek - Stojak do probówek, na 6 probówek + 6 kołeczków do osuszania probówek, plastikowy: średnica otworu 25 mm.
5. Palnik alkoholowy z knotem - 1 szt. Mały, poręczny palnik alkoholowy 60 ml, szklany, z knotem.
6. Statyw laboratoryjny z wyposażeniem - Skład zestawu: podstawa statywu z prętem, łącznik elementów statywu (2 sztuki), łapa uniwersalna, łapa trójpalczasta z łącznikiem, łapa uniwersalna z łącznikiem oraz pierścień zamknięty (dwa różne).
7. Butelka z zakraplaczem - 1 szt. Czworokątna butelka szklana (przezroczyste lub brązowe szkło) o poj. 30 ml. Zamknięciem jest szklana pipeta z korkiem. Wygodna do przenoszenia niewielkich ilości płynów (próbek z terenu lub odczynników w teren).
8. Łyżka szkatułka- szt. 2 - Metalowa łyżka z płaskim rozszerzonym (prostokątnym) końcem w kształcie szpatułki. Przydatna do nabierania, odmierzania i rozdrabniania materiałów sypkich, w tym do pobierania niewielkich prób glebowych.
9. Termometr bezrtęciowy - 1 szt. Termometr o skali -10...+110 oC, bezrtęciowy, wykonany techniką całoszklaną.
10. Zestaw wyposażenia doświadczalnego  - 20-elementowy zestaw z tworzywa sztucznego najczęściej używanego wyposażenia doświadczalnego. Idealny do przeprowadzania podstawowych doświadczeń edukacyjnych. Zestaw zawiera: zlewka 100 ml, zlewka 250 ml, cylinder 10 ml, cylinder 100 ml, lejek 65 mm, butelka z dozownikiem (krople), butelki z zakrętkami do reagentów (4 szt.), tryskawka, probówki (3 szt.), pipety (6 szt.). Całość umieszczona w plastikowym pojemniku.
11. Pipeta Pasteura - 1 szt. Pipeta o poj. 3 ml. do doświadczeń chemicznych.
12. Szalka Petriego szt. 2 - 2 częściowa, wykonana ze szkła boro krzemianowego, wykorzystywana do doświadczeń biologicznych
13. Szczotka do probówek- szt.3 
14. Moździerz szorstki z tłuczkiem i wylewem- szt. 2 
15. Szkiełko zegarkowe 75 mm- szt. 10
16. Szkiełko zegarkowe 90 mm –szt. 10 
17. Zlewki miarowe -szt. 2 - Komplet 3 zlewek szklanych borokrzemianowych (odpornych) o różnej pojemności: 50 ml, 100 ml, 250 ml.
18. Kolba miarowa - Kolby miarowe szklane o pojemności 250 ml do doświadczeń chemicznych.
19. Lejek plastikowy - 1 szt.
20. Termometr na blaszce aluminiowej – szt. 4 - Termometr o skali -40...+110 oC zamontowany na blaszce aluminiowej, bezrtęciowy. Poręczny.
21. Łapa do probówek drewniana- szt. 2 
22. Parownica porcelanowa – szt.5 
23. Pipeta wielomiarowa- szt.3 
24. Kolba stożkowa – szt.3 
25. Cylinder miarowy  - szt. 3 
26. Termometr bezdotykowy- szt.2 - Termometr przeznaczony jest do dokładnego i bezpiecznego pomiaru temperatury obiektów poruszających się, trudno dostępnych lub niebezpiecznych. Precyzyjny pomiar bezdotykowy.  Łatwa obsługa. Duży, podświetlany i wyraźny wyświetlacz LCD. Dwa tryby pracy: z włączonym lub wyłączonym celownikiem laserowym. Pomiar w dwóch jednostkach: Ferenheita lub Celsjusza. Zakres: od - 50°C do +380°C / od -58°F do +716°F. Dokładność: +/- 1,5%. Wymiary: nie mniejszt niż 153x101x43mm. Zasilanie bateryjne: 2x1,5V AAA (dołączone)
27. Taca laboratoryjna wielofunkcyjna, wykonana z polipropylenu o wymiarach nie mniejszych niż 45 x 35 x 7,5 (H) cm. Wygodna do szkolnych doświadczeń chemicznych, fizycznych lub przyrodniczych. Dno gładkie. Można ją sterylizować. 1 szt.
28. Bagietka szklana – szt. 10 
29. Szczypce laboratoryjne uniwersalne- szt. 2 
30. Rurki szklane –szt. 10 Komplet 6 różnych rurek ze szkła borokrzemianowego o zewnętrznej średnicy 6 mm, wygiętych, w tym również dwustronnie, bez korka.
31. Zestaw pojemników do probówek w nosidle. Komplet: nosidło + 8 zamykanych pojemników (2 x 4 różne) do przenoszenia i przechowywania różnego typu próbek terenowych (wodnych i glebowych). Nosidło wykonane jest z tworzywa sztucznego, ma dwie komory z otworami dostosowanymi do pojemników oraz stabilny uchwyt. W nosidle umieszczone są (zawarte w zestawie) zamykane pojemniki, butle i słoje – razem 8 sztuk (4 różne, każdego 2 sztuki). SKŁAD:   (1)  nosidło z tworzywa sztucznego, z dwoma komorami z otworami dostosowanymi do pojemników oraz stabilnym uchwytem;  (2)  2 butle (PP/PE) zakręcane z wąskimi szyjami o poj. 1000 ml każda;  (3)  2 butle (PP/PE) zakręcane z szerokimi szyjami o poj. 1000 ml każda;  (4) 2 słoje z szeroką szyją o poj. 500 ml każdy;  (5)  2 butle szklane o poj. 1000 ml każda, ze szkła brązowego na próbki światłoczułe.
32. Fiolka 75 mm z korkiem - Fiolka z tworzywa sztucznego z korkiem. Wytrzymuje kwasy, zasady i rozpuszczalniki codziennego użytku i w temperaturze pokojowej. Wymiary: 12 x 75 mm.
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	Odzież ochrona do doświadczeń przyrodniczych (fartuchy dla 8 uczniów i 1 nauczyciela)
	Fartuchy ochronne do doświadczeń chemicznych i biologicznych w rozmiarze M - 3 szt, L- 3szt., XL - 3 szt.
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	46
	Okulary ochronne do prowadzenia doświadczeń przyrodniczych (dla 8 uczniów i 1 nauczyciela)
	Okulary ochronne do prowadzenia doświadczeń chemicznych i biologicznych.
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	10 map (m.in.: Świata, Europy, Azji, Ameryki Północnej i Południowej, Antarktydy, Afryki, Polski)
	1. Mapa Polski - mapa przedstawiająca ukształtowanie powierzchni Polski. Mapę fizyczną Polski wzbogacono dodatkowo o informacje na temat ochrony środowiska. Umieszczone są na niej parki narodowe, parki krajobrazowe, ostoje wodno - błotne objęte konwencją Ramsarską oraz rezerwaty biosfery wpisane na światową listę UNESCO. Mapa z efektem trójwymiarowym. Po obu stronach mapy rozmieszczone są uzupełniające informacje i opisy oraz mapka obszarów zagrożenia ekologicznego.
2. Mapa Świata - ścienna mapa szkolna przedstawiająca różnorodność krajobrazową świata. Na cieniowanym podkładzie (z efektem trójwymiaru) ukazane jest rozmieszczenie najważniejszych typów krajobrazu na Ziemi. W treści mapy znajdują się również następujące treści: krainy geograficzne, szczyty, wulkany, punkty wysokościowe i głębokościowe, rafy, prądy morskie, granice i nazwy państw, stolice oraz podział na strefy czasowe.
3.  Mapa  Afryki - dwustronna forma pozwoliła kaligrafom opracować mapę fizyczną i polityczną w jednym. Ci, którzy chcą poznać Afrykę odnajdą na mapie ściennej wszystkie ciekawe informacje na temat tego kontynentu: granice państw i flagi, drogi, stolice, rzeki, jeziora, wodospady, pustynie, doliny, bagna, a także solniska. 4. Mapa Ameryki Południowej - dwustronna mapa ścienna Ameryki Południowej w bardzo czytelny sposób prezentuje ukształtowanie terenu oraz podział polityczny tego kontynentu. Mapa fizyczna ukazuje granice państw wraz z wyszczególnieniem miast według ilości ich mieszkańców. Zawiera drogi, jeziora, rzeki, pustynie, parki narodowe oraz wszelkie niziny i wyżyny. Na politycznej mapie Ameryki Południowej umieszczone powinny być granice państw, stanów. 5. Mapa Ameryki Północnej - dwustronna mapa ścienna Ameryki Południowej w bardzo czytelny sposób prezentuje ukształtowanie terenu oraz podział polityczny tego kontynentu. Mapa fizyczna ukazuje granice państw wraz z wyszczególnieniem miast według ilości ich mieszkańców. Oprócz tego zawiera drogi, jeziora, rzeki, pustynie, parki narodowe oraz wszelkie niziny i wyżyny. Na politycznej mapie Ameryki Południowej zaznaczone powinny być granice państw, stanów. 6. Mapa Azji - dwustronna ścienna mapa Azji zawierająca informacje na temat granicy państw czy stolic, także dane dotyczące powierzchni, ludności oraz rzeźby terenu. 7. Mapa Australii - mapa ścienna Australii o wymiarach nie mniejszych niż 68 na 51 cm. Mapa fizyczna/polityczna Australii jest dwustronna, zawiera niezbędne informacje i dane dotyczące tego kontynentu. 8. Mapa Europy - mapa ścienna Europy fizyczna/konturowa. Mapa tego typu to nie tylko gadżet urozmaicający zajęcia dydaktyczne, ale także dobry pomysł na niebanalną ozdobę w pokoju dziecka czy w salonie podróżników. Dzięki mapie fizycznej uczniowie poznają ukształtowanie terenu w krajach europejskich, wszelkie szczyty, wulkany, jeziora, rzeki i bagna. Mapa konturowa zaś pozwoli zweryfikować wiedzę lub może być wypełniona dowolną treścią przez uczniów. Mapa dwustronnie laminowana, oprawiona w wałki PCV. 9. Mapa Antarktydy - ścienna, fizyczna mapa szkolna przedstawiająca ukształtowanie powierzchni Antarktydy. Posiadająca informacje dotyczące geografii i układu antarktycznego, klimatu, flory i fauny, minerałów, lodowców, gatunków zwierząt. Dodatkowo wzbogacona o ciekawostki historyczne. 10. Mapa administracyjna Polski - ścienna mapa szkolna przedstawiająca aktualną strukturę administracyjną Polski. W treści mapy zawarto trzystopniowy podział na województwa, powiaty i gminy z wyróżnieniem siedzib władz właściwych dla każdej jednostki podziału terytorialnego. Na mapie przedstawiono również przebieg autostrad, głównych dróg i linii kolejowych. Stan podziału administracyjnego, status miast oraz sytuacja drogowa aktualizowane na początku 2015 roku. W panelach bocznych znajdują się informacje o poszczególnych województwach.
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	Globusy interaktywne
	Interaktywny globus zawierający  13 różnego rodzaju ciekawych informacji (600 opisów) o wszystkich krajach leżących na naszej planecie.  Na globusie widoczna jest wyraźnie rozrysowana mapa polityczna świata – przy pomocy optycznego pióra, które można skierować w dowolny punkt, ma się dostęp do zakodowanej tam wiedzy, wystarczy je tylko zbliżyć do powierzchni. Dolny panel nawigacyjny aktywuje 13 funkcji poznawczych oraz 3 quizy z różnymi poziomami trudności, dzięki którym można sprawdzić swoją pamięć, utrwalić zdobyte wcześniej informacje. Na panelu zamieszczono również mapę Polski.
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	Kompasy
	Kompas w przezroczystej obudowie z tworzywa sztucznego, z dużą, okrągłą tarczą z podziałką i różą wiatrów, igła magnetyczna na łożysku z agatu.
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	Zestaw okazów skał i minerałów
	W zestawie znajdują się okazy ułożone i ponumerowane wg wykazu a każdy z nich znajduje się w osobnej plastikowej foremce a te które występują jako wielopostaciowe lub sypkie zostały opakowane w foliowe woreczki.
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	Tellurium - ruchomy model układu Słońce - Ziemia - Księżyc
	Ruchomy model układu Słońce - Ziemia - Księżyc zawierający:
1. Trzy pozycje soczewki Fresnela: soczewkę Fresnela można nałożyć na ramię tellurium w trzech pozycjach:dzień i noc, pory roku.
2. Fazy księżyca: w przypadku tej pozycji szczególnie oświetlony jest Księżyc, a podczas ruchu Księżyca wokół Ziemi można wyraźnie zademonstrować fazy Księżyca i zaćmienia.
3. Pręt z satelitą: do demonstracji pozycji i ruchu satelity geostacjonarnego, na figurę rzucającą cień tarczy horyzontu można nasadzić pręt z "satelitą" na czubku.
4. Księżyc z wyciąganym prętem mocującym: w celu przedstawienia ruchów Księżyca można go prowadzić ręką wokół całej Ziemi, a do wyjaśnienia faz Księżyca i zaćmień można ustawiać go na różnej wysokości pręta mocującego.
5. Duży globus Ziemi z wyciąganym prętem biegunów: na dużym globusie (Ø nie mniej niż15 cm) daje się wyraźnie dostrzec granicę cienia i inne szczegóły, także z większej odległości. Przy pomocy wyciąganego pręta biegunów (długość 33 cm) można przekonująco pokazać pozycję Ziemi w kosmosie wraz z kierunkiem osi Ziemi wskazującym określony punkt (Gwiazdę Polarną).
6. Tarcza i wskazówka granicy zmiany daty: Globus Ziemi umieszczono na wskazówce, która przy obrocie ramienia tellurium porusza się wokół Słońca na tarczy zmiany dat. W zależności od położenia wskazówki oś Ziemi jest zwrócona ku Słońcu albo od niego odwrócona (pory roku). Daty przesilenia zimowego i letniego, jak również zrównanie dnia z nocą oznaczone są na tarczy zmiany daty w sposób szczególny.
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	Programy multimedialne m.in. Pakiet rozszerzony "Kariera na Maksa", eSZOK, Ryś w gąszczu zawodów, spacery po zawodach lub równoważne
	Pakiet rozszerzony "Kariera na Maksa" lub równoważny                                                Pakiet jest przeznaczony do prowadzenia zajęć z uczniami szkół gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych.                                                                          W skład pakietu wchodzą:                                                                                                   3 płyty DVD zawierające 15 odcinków serialu dla młodzieży Życie na Maksa z profesjonalnymi aktorami, wieloma wątkami i fabułą trzymającą w napięciu;            15 scenariuszy lekcji ze wskazówkami metodycznymi dla prowadzącego oraz propozycją ćwiczeń dla uczniów (w wersji papierowej oraz w PDF-ie do samodzielnego wydrukowania);
· CD-ROM z 15 prezentacjami lekcji, które pomogą w zaplanowaniu i przeprowadzeniu ciekawych zajęć;
· Harmonogram realizacji pakietu dla klasy, który pozwoli dowolnemu nauczycielowi kontynuować program;
· materiały dodatkowe (artykuły) dla prowadzącego, przybliżające zagadnienia szeroko rozumianego doradztwa edukacyjno-zawodowego.
Program „eSzOK” lub równoważny  jest specjalistycznym oprogramowaniem opracowanym na potrzeby poradnictwa zawodowego prowadzonego w szkołach. Program „eSzOK” zbudowany jest z siedmiu modułów: Test bilansu i kompetencji to test do samobadania, który pomoże
w zaplanowaniu rozwoju 11 kompetencji:
· zarządzanie własną karierą
· intensywne myśli twórcze
· kulturę osobistą
· umiejętności werbalne
· myślenie twórcze – kreatywność
· obsługa komputera
· współdziałanie w grupie
· myślenie logiczne
· efektywne zarządzanie czasem
· znajomość Internetu
· kształcenie ustawiczne – umiejętność ciągłego doskonalenia swojej wiedzy i umiejętności
Program automatycznie generuje wyniki dla 11 testowanych kompetencji oraz opis posiadanych kompetencji i krótkie podsumowanie. Wyniki i opis można zachować, zapisując dane na dysku lub wydrukować. Uzyskane
wyniki posłużą do dalszej pracy nad rozwojem własnej osobowości.
Klasyfikacja zawodów i specjalności została przygotowana według najnowszego rozporządzenia wydanego przez Ministra Pracy i Polityki Społecznej.
1.Świat zawodów to moduł zawierający charakterystyki 556 zawodów przygotowanych przez doradców zawodowych według jednorodnego schematu.
Przygotowane charakterystyki opisują: zadania i czynności, środowisko pracy, wymagania zawodu dotyczące wiedzy, zainteresowań, zdolności, predyspozycji fizycznych i psychicznych, informacje z rynku pracy mówiące
o zapotrzebowaniu na tego rodzaju specjalistę i możliwości znalezienia zatrudnienia, kształcenie. Dzięki opcji „drukuj” można uzyskać opis zawodu w formie papierowej.
2.Moduł Zawody z przyszłością zawiera wykaz i opisy 100 zawodów mających przyszłość na rynku pracy. Każdy z umieszczonych w tym module opisów został przygotowany według takiego samego schematu, jak opisy zawodów w module „Świat zawodów”, a dodatkowo zawiera uzasadnienie, dlaczego wybrany zawód jest tym, w którym w przyszłości będzie można znaleźć pracę.
Scenariusze zajęć to szczegółowo opracowane konspekty zajęć uwzględniające założony przebieg wydarzeń i specyficzne otoczenie oraz okoliczności, które mogą zaistnieć. Scenariusze zamieszczone
w programie mogą służyć pomocą we własnym opracowaniu zajęć lub mogą stanowić „gotowiec”, na podstawie którego zostaną przeprowadzone zajęcia. Scenariusze zawierają gotowe rozwiązania,
czyli ankiety, kwestionariusze itp. do natychmiastowego zastosowania w pracy.
3.Moduł Informatorium składa się z pięciu części:
· w „Moja edukacja – i co dalej?” znajdują się informacje na temat obowiązującego systemu edukacyjnego w Polsce, zasad funkcjonowania szkół ponadgimnazjalnych, policealnych, uczelni wyższych, kwalifikacyjnych kursów zawodowych, dodatkowych kursów i szkoleń, możliwości korzystania ze stypendiów oraz targów edukacyjnych i drzwi otwartych odbywających się cyklicznie w Polsce
· w „Moje praktyki i wolontariat” znajdziemy informacje dotyczące możliwości odbywania praktyk, pozwalających na poznanie środowiska pracy i nabycie doświadczeń zawodowych, oraz informacje dotyczące wolontariatu
· „Moja praca – tajniki poszukiwania zatrudnienia” zawiera informacje dotyczące rynku pracy, instrukcje, jak napisać doskonałe CV i list motywacyjny, pomoże przygotować się do rozmowy z pracodawcą i co najważniejsze – podpowiada, jak i gdzie skutecznie szukać pracy
· „Moja firma dziś lub jutro” to zbiór informacjii o biznesplanie, zakładaniu własnej działalności gospodarczej, możliwościach uzyskania dofinansowania na prowadzenie firmy
· „Unia Europejska dla Młodych” to praktyczne informacje odnośnie konkretnych programów, takich jak: Eurodesk, Europejski Portal Młodzieży, program Erasmus Plus
Każda część zawiera aktywne linki, dzięki którym można poszerzyć swoją wiedzę dotyczącą konkretnego zagadnienia.
4.W module Współpraca scharakteryzowane zostały instytucje związane z poradnictwem zawodowym. Można dowiedzieć się, czym zajmują się poszczególne typy instytucji i jaką oferują pomoc. Przy instytucjach (podzielonych na województwa) umieszczono aktywne linki do stron już konkretnych instytucji -klikając na nie, można znaleźć interesujące informacje dodatkowe.
Ryś w gąszczu zawodów   lub równoważne                                                                                           Program zawiera:
· 11 opisów branż zawodowych
· 55 charakterystyk zawodów w formie multimedialnych prezentacji
· 11 testów wstępnych zainteresowań branżowych
· 11 scenariuszy zajęć z pełną obudową metodyczną
· 72 gry (krzyżówki, puzzle, cegiełki) weryfikujące wiedzę
· 52 dobre rady Rysia – zabawne, ale i pouczające rady do wykorzystaniu w życiu codziennym
W programie uczniowie mają możliwość uzyskać informacje niezbędne do rozpoczęcia procesu planowania edukacyjno – zawodowego.
Spacerując po lesie w towarzystwie Rysia, ułatwiającego nawigację po elementach programu, uczeń zdobędzie wiedzę o świecie zawodów. Pozna podstawowe branże zawodowe występujące na rynku pracy oraz uzyska najważniejsze informacje o wybranych zawodach wchodzących skład tych branż, czyli zadania zawodowe i niezbędne wymagania do wykonywania określonego zawodu. Wyszukiwanie branż w leśnym gąszczu wymaga od uczniów sprytu i spostrzegawczości, bowiem zostały one ukryte pod przedmiotami je symbolizującymi.
Są to następujące branże:
· Biuro
· Budownictwo
· Nauka
· Ochrona
· Przyroda
· Sport
· Sztuka
· Teleinformatyka
· Transport
· Usługi
· Zdrowie
Dzięki licznym grom edukacyjnym zamieszczonym w programie, a nawiązującym tematycznie do poszczególnych branż zawodowych, uczeń może zweryfikować zdobywaną wiedzę w atrakcyjny sposób.
Bardzo istotnym elementem programu jest Test wstępnych zainteresowań branżowych – jedyny tego typu test przeznaczony dla dzieci w wieku 6-12 i 13-16 lat, pozwalający poznać wstępne zainteresowania dziecka w kierunku branż zawodowych. Dla każdej z 11 branż dostępnych w programie można wykonać test. Wyniki testu pokazują poziom zainteresowania dziecka daną branżą. W programie znajdują się także materiały metodyczne – scenariusze zajęć dotyczące preorientacji zawodowej z możliwością wydruku poszczególnych ćwiczeń dla uczniów.
Spacery po zawodach lub równoważne Zawody zostały pokazane w postaci multimedialnych prezentacji , w których ujęto:
· zadania i czynności robocze
· wymagania psychologiczne, fizyczne, zdrowotne
· środowisko pracy
· warunki podjęcia pracy w zawodzie
· możliwości zatrudnienia
· możliwości awansu
Prezentacje zachęcają do zastanowienia się nad tym, kim chcę zostać, a także pomagają lepiej zrozumieć specyfikę prezentowanych zawodów.
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Uwaga – wszystkie produkty muszą być fabrycznie nowe, kompletne, sprawne technicznie, muszą posiadać certyfikaty i atesty, być dopuszczone  do użytkowania 
w placówkach oświatowych.

1. Wartość brutto za zakup i dostawę w/w sprzętu wynosi:
Łączna cena brutto ………………………………. zł ( słownie : …………………………………………………………………………………………………………) 

2. Termin realizacji zamówienia (proszę zaznaczyć właściwe)
1. do 5 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy
1. od 6 do 8 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy
1. od 9 do 11 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy
1. od 12 do 13 dni kalendarzowych od podpisania umowy
1. wymagany czas dostawy tj. 14 dni kalendarzowych

Osobą uprawnioną do kontaktów z Zamawiającym jest:
Imię i Nazwisko: ……………………………………………………………………………………………………..……………………..…..
adres e-mail: ……………………….…………….….………….. tel.: …………………..…...……. faks:………..……………………

Oświadczam/y że:
1. Oświadczam/y, iż powyższe ceny zawierają wszelkie koszty, jakie poniesie Zamawiający z tytułu realizacji umowy (w tym koszty dostawy i montażu). Miejsce dostawy: Powiatowy Zespół Szkół i Placówek Specjalnych w Legionowie, ul. Jagiellońska 69.
1. Oświadczam/y, że zapoznaliśmy się z zapytaniem ofertowym i nie wnosimy do niego zastrzeżeń oraz przyjmujemy warunki w nim zawarte.
1. Oświadczam/y, że wzór umowy został przez nas zaakceptowany zobowiązujemy się w przypadku wybrania naszej oferty, do zawarcia umowy na wyżej wymienionych warunkach w miejscu i terminie wyznaczonym przez Zamawiającego,
1. Oświadczam/y, że termin związania ofertą wynosi 30 dni kalendarzowych od dnia otwarcia ofert.
1. Zobowiązuję/my się najpóźniej w dniu podpisania umowy dostarczyć Zamawiającemu formularz cenowy stanowiący załącznik nr 3 do zapytania ofertowego na zakup 
i dostawę pomocy do prowadzenia zajęć w ramach realizacji projektu pt. „Pomóż mi zrozumieć świat – rozwijanie kompetencji kluczowych oraz wspieranie rozwoju deficytowych sfer u uczniów niepełnosprawnych intelektualnie w stopniu lekkim, umiarkowanym lub znacznym oraz z niepełnosprawnościami sprzężonymi uczęszczających do Powiatowego Zespołu Szkół i Placówek Specjalnych w Legionowie”.


								  ……………………………………………………………
    (data, podpis i pieczęć Wykonawcy) 
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